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ACIKLAMALAR

KOD 520TC0030
ALAN Mobilya ve i¢ Mekan Tasarmm Alam
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI M.(')l?.llya Birlestirmeleri Goriiniis Cizimi ve
Kiitiiphane
Bilgisayar ortaminda; ¢izim programlari yardimiyla
S mobilya birlestirme ¢esitlerinin iki boyutlu ¢izimleri ve
LALLM B ELONAEIN 0D bu goriiniislerden kiitiiphane olusturularak kullanilabilir
hale getiren komutlar1 igeren 6grenme materyaldir.
SURE 40/32
ON KOSUL Ozellik ve Tanimlama modiiliinii almis olmak
YETERLIK Bilisayarda mobilya birlestirmeleri ¢cizmek ve kiitiiphane
olusturmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda teknik resim kurallarina
uygun olarak imalat resimlerini hazirlayarak ¢izim i¢in
gerekli kiitiiphaneyi olusturabileceksiniz.
D Amaclar
LALIDBIELBINT /0 (C 1. Bilgisayarda mobilya birlestirmelerinin yeterli
goriiniislerini kullanarak teknik resim kurallarina gore
imalat resimlerini ¢izebileceksiniz.
2. Bilgisayarda teknik resim kurallarina gére ¢izim
kiitiiphanesi olusturabilecek ve kullanabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM o
AL A Donanum: Bilgisayar.siim prograr
DONANIMLARI s Bliglsayar, ¢1zim prog
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
. verilen dl¢me araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (¢oktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlcerek sizi degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Yakin tarihimizdeki teknolojik gelismeler ve bilgisayar programlar1 giin gectikce
geliserek sanayi ve lretim teknolojilerini de kapsamig iiretimin her safhasinda kendini
kabullendirmistir. Degisimin en biiyiik olgusu, ona ayak uydurmak ve gelistirmektir.

Gelisim i¢inde yapilan buluslar, iiretim sistemleri, insanlara biiyiik kolayliklar saglar.
Teknolojinin hizla gelismesi ile yeni yaklasimlari, sistemleri 6grenmek ve takip etmek,
olmazsa olmaz durumdadir. Giiniimiizde bilgisayar, her alanda kullanilmaktadir. Bilgisayarin
yaygin kullanimi; onu tanimayi, etkin olarak kullanmay1 ve yasamimiza dahil etmeyi zorunlu
hale getirmistir. Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi, teknik ¢izimler i¢inde yerini almis ve
bilgisayar ¢izim programlar1 gelistirilmistir.

Gelisen teknolojiyle birlikte mobilya sektoriinde bilgisayar programlar1 vazgegilmez
araclar durumundadir. Mobilya sektoriinde tasarim, ¢izim, hesaplama, analiz, modelleme ve
planlama gibi bir¢cok amaca yonelik paket programlar bulunmaktadir. Giiniimiizde teknik
cizimleri yapmak icin bircok ¢izim programi bulunmaktadir. Yapacaginiz cizim icin en
uygun programi secmek olduk¢a dnemlidir.

Bu modiil, sizlere teknik resim kurallarina uygun imalat resimlerini hazirlayarak
cizim icin gerekli kiitiiphaneyi olusturmak ve kullanmak gibi yetenekleri kazandiracaktir.
Modiil sonunda teknik resim kurallarina uygun olarak mobilya birlestirmelerini, imalat
resimlerini  cizebilmeyi, c¢izim kiitiiphanesini olusturabilmeyi ve kullanabilmeyi
Ogreneceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Mobilya birlestirmelerinin yeterli goriiniislerini kullanarak teknik resim kurallarina
gore imalat resimlerini ¢izebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Bolgenizde bulunan sanayi kuruluslarindan ve internet ortamindan mobilya

birlestirmelerinin cesitlerini arastiriniz.

1. MOBILYA BIRLESTIiRMELERI RESMi

1.1. Mobilya Birlestirme Cesitleri ve Cizimleri

Meslegin bir¢cok asamasinda ahsap birlestirmeleri, az1 yerlerde saglamlik bazi yerlerde
de estetik agidan goze hitap etmesi i¢in kullanilir. Yapilan islerin daha kaliteli ve kurallarina
uygun olmast i¢in ahsap birlestirmelerin kullanilmasi gerekir.

1.1.1. En Birlestirmeler

Kendinden kinisli en birlestirme
Diiz en birlestirme

Lambal1 en birlestirme

Yabanci ¢itali kinigli en birlestirme
Kavelal1 birlestirme

Cizim simuirlart

VVVVYVYVY

Cizimin ve 1zgara goriintiisiiniin sinirlarini ayarlar ve kontrol eder.

Cizim sinirlar1 iki boyutludur, sol alt ve sag iist koordinat noktasiyla belirlenir. Cizim
sinirlart ayarlandiginda AutoCAD, girilen koordinatlari, c¢izim smiriyla kisitlar. Cizim
stnirlarinin belirttigi alan, 1zgara noktalartyla gosterilebilir. Limits komutu ile ¢izim sinirlarn
belirlenir. Zoom komutunun secenekleri kullanilarak bu husus goriilebilir. Zoom All
secenegi, ¢izim sinirlarini ekrana getirir.

Cizim boyutlarin1 A3’ten A4’e degistirmek i¢in:

Command: LIMITS

Reset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 0,0
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 210,297



> Katman ayarlari

Ekranda c¢izilen cizgilerin hangi gruba ait olduklarini, rengini, ¢izgi tipini, agilip
kapatilmalarini, kilitlenmelerini veya kilidin kaldirilmasini kisacasi ¢izimin kontrol altinda
tutulmasini saglar.

Ornegin; katman ismi lgiilendirme, rengi mavi, ¢izgi tipi siirekli (continuous) vb. gibi
isimlendirilerek katmanlar olusturulur.

{2—? % %l e X J Current layer; doku desen tarama

Statl Name | On | Freeze| Lock| Color | Linetype | Lineweight | Plot Style| Plot| Description
{ iy W wh... Continuous e {30 mm Color 7 2

- kenar gizailer

Ei.
' doku desen tarama Y @ G W13 Continuous

0.13mm  Color_13

4]

Group Filter?: 3 layers displayed of 4 total layers

[ Invert fitter [Tl Indicate layers in use
Apply to layers toolbar

Resim 1.1: Katmanlari diizenleme penceresi

Belirtilen limits ve katman ayarlar1 yapildiktan sonra ¢izime baslanir.
1.1.1.1. Kendinden Kinisli En Birlestirme
> On goriiniis cizimi

P1baslangis noktasindan X yoniinde 200 mm parca uzunlugu cizilir.
Y yoniinde 120 mm parca genisligi cizilir.

-X yoniinde 200 mm parca uzunlugu cizilir.

-Y yoniinde 120 mm parca genisligi ¢izilir.

120 uzunlugundaki iki ¢izginin orta noktasindan bir ¢izgi cizilir.
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Cizim 1.1: Kendinden Kinisli en birlestirme 6n goriiniis ¢izimi
»  Yan goriiniis cizimi
o Sagdaki 120 mm uzunligundaki ¢izgiyi OFFSET komutu X yoniinde 30

ve 51 (30+21=51) mm ¢izgiler ¢ogaltilir.
o Bu iki c¢izginin ug¢noktalar1 LINE komutu ile dikdortgen olusturacak

sekilde kapatilir.

o Yan goriiniisteteki dikey cizgi, X yoniinde 7 ve 14 mm olarak offset ile
cogaltilir.

o Yan goriiniisiin en alt kalinlik ¢izgisi Y yoniinde 50 ve 60 mm olarak iki
cizgi ¢ogaltilir.

o Resme gore fazla ¢izgiler TRIM ile kirpilir.
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Cizim 1.2: Kendinden Kkinisli en birlestirme 6n ve yan goriiniis ¢izimi

>  Ust goriiniis cizimi

o On goriiniisiin en alt ¢izgisi —Y yoniinde OFFSET komutu ile 30 ve 51
mm olarak iki ¢izgi olusturulur.

o Bu iki cizginin ugnoktalar1 LINE komutu ile dikdortgen olusturacak
sekilde kapatilir.

. OFFSET komutu ile dis (200 mm) ¢izgiler ice dogru 2 adet ¢cogaltilir. Bu
cizgilerin kaliliklar1 ve ¢izgi cesitleri degistirilir.
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Cizim 1.3: Kendinden kinisli en birlestirme ii¢ goriiniisii

> Goriiniislerin olciilendirilmesi
o = DIMLINEAR komutu ile 6n goriiniisiin par¢ca boyunu gostermek
icin iki ¢izgi arasi Olciilendirilir.

. Yan goriintiste parca kalmligini gostermek icin = DIMLINEAR
komutu ile iki ¢izgi aras1 dl¢iilendirilir.

. On goriiniiste parca genisliini gostermek igin = DIMLINEAR
komutu ile iki ¢izgi aras1 dlgiilendirilir.
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Cizim 1.4: Kendinden Kkinisli en birlestirme ii¢ goriiniis olciilendirmesi

> Goriiniisiin taranmasi

| HATCH komutu secilir.

Swatch:

e V % ile tarama sekli secilir. Mobilya i¢
mekin tasarim alaninda kullanilan taramlar, program icinde yiikli
bulunmadigindan bu 6zel tarama daha sonra eklenebilir.

Add: Pick points
komutu ile taranacak alan segilir.

Taranacak alan secimden sonra “Enter” ile onaylanir ve tarama islemi
gerceklesir.




IR i Ear iow et FormrToatsDiow,_Dimasion Wty Bt Window P

[Depsm@e|«ne s/  wEetMEhIaEE
Z{B| [ ek i BT Bl
28| | o e >
o& Ko e— - Bt T S | W7 | i
=]i::} o)
e +
@0 &
Qi = A
o & El "
ol WEUL A5 IC 0 ASLC M4 A5 LC ) h‘
2| 1l
7 74 7 74
I 7 at
& o JEBA ASFC W JEACIS ASFCM (R ™
7 2 7 =
¥ 7 -
s AG_RC A A5 STHIE A5 5TH 2E JES_WOOD s
= A
A -l
ium.uﬂmnm exinp il [orTRg POLAY DAHAR A TRack][oocs e [T [wooeL *éﬂl ~d

Resim 1.2: Tarama penceresi (HATCH)

> Ozel tarama ekleme

Ozel olarak olusturulan doku desen tarama dosyas1 bilgisayarin programlar klasoriinde
AutoCAD klasoriiniin icinde “Support” klasoriiniin icine yapistirilir. Yapistirildiktan sonra
“Hatch penceresinden Swatch penceresinden Hatch Pattern Palette penceresinden Custom”
butonu tiklanir ve agilan pencerede 6zel hazirlanan tarama sekilleri goriiliir.
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Resim 1.3: Ozel tarama yapma penceresi (HATCH)
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Cizim 1.5: Kendinden kinisli en birlestirme ii¢ goriiniis taramasi

Izometrik perspektifi goriiniisiin 6lciilendirilmesi

= DIMLINEAR komutu ile dik olan kenarlar 6lgiilendirilir. Izometrik
perspektifte par¢a kalinligt dik oldugundan dolayr DIMLINEAR ile
oOlciilendirilir.

[zometrik perpektifte acili olan kenar ¢izgileri “ ALIGNED ile
oOlciilendirilir.

[zometrik perspektifte ALIGNED ile olgiilendirme ¢izgisi ile
perspektifin ¢izgileri arasinda acisal uyumsuzluk goriiliir.

Cizim 1.6: izometrik perpektifin aligned ile ol¢iilendilmesi
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13

o Bu uyumsuzluk Oblique” komutu ile giderilir. Aligned ile
yapilan acisal oOlgiilendirmeden sonra “Oblique” komutu tiklanir ve
aligned ile yapilan 6l¢iilendirme isaretlenir. Maus, boslukta iken bir defa
sol tusa basilir, ikinci basmada izometrik ¢izginin yonii gosterilerek sol
tusa basilir ve aligned ile yapilan 6l¢iilendirme izometrik ¢izgi yoniine
paralel olur.

o
=
%

Cizim 1.7: Aligned ile dlciilendirilen perspektifin oblique komutu ile paralel hile getirilmesi
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Cizim 1.8: Kendinden Kkinisli en birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.1.2. Diiz En Birlestirme
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Cizim 1.9: Diiz en birlestirme ii¢ goriiniisii
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Cizim 1.10: Diiz en birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.1.3. Lambah En Birlestirme
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Cizim 1.12: Lambah en birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.1.4. Yabanci Citali Kinisli En Birlestirme
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Sekil 1.13: Yabanci ¢itah Kinisli en birlestirme ii¢ goriiniisii
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Cizim 1.14: Yabanci ¢itali Kinisli en birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.1.5.

Kavelah En Birlestirme
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Cizim 1.15: Kavelal en birlestirme ii¢ goriiniisii
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Cizim 1.16: Kavelal en birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.3. Cerceve Kose Birlestirmeler
Cerceve kose birlestirmeler uygulanan konstriiksiyona gore siniflandirilir.

> Cerceve kose birlestirme cesitleri:
o Acik zivanali cergeve kose birlestirme
Hampayli zivanali cerceve kose birlestirme
Kinisli zivanali gerceve kose birlestirme
Acik zivanali 2/3 lambal1 cerceve kose birlestirme
Acik zivanali 1/3 lambali ve bir yiizii gonyeburun cerceve kose
birlestirme
o Kavelal1 cergeve kose birlestirme

1.1.3.1. Acik zivanal cerceve kose birlestirme

>  On goriiniis cizimi
o P1baslangis noktasindan X yoniinde 200 mm parca uzunlugu cizilir.

. Bu ¢izgi OFFSET komutu ile -Y y6niinde 60 mm cogaltilir.

o P1baslangis noktasindan -Y yoniinde 200 mm parg¢a uzunlugu ¢izilir.

. Bu ¢izgi OFFSET komutu ile X yoniinde 60 mm ¢ogaltilir.

o Dikey dikdortgenin icindeki kisa ¢izgi, kesik cizgiye doniistiiriiliir.
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Cizim 1.17: Acik zivanal cerceve kose birlestirme 6n goriiniis ¢izimi
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> Yan goriiniis ¢izimi
o On goriiniisiin sagindaki 200 mm’lik ¢izgi, OFFSET komutu ile X
yoniinde 180 mm ¢ogaltilir.
. Cogaltilan bu ¢izgi, OFFSET komutu ile X ydiinde 7 mm’lik 3 adet ¢izgi

daha ¢ogaltilir.
. Dis cizgiler dikdortgen olusturacak sekilde alt ve iist kismu ¢izgi ile
kapatilir.
o En tistteki 21 mm uzunlugundaki ¢izgi, OFFSET komutu ile —Y yoniinde
60 mm ¢ogaltilir.
o Resme gore fazla ¢izgiler TRIM ile kirpilir.
o Resme gore goriinmeyen kenarlar kesik ¢izgilere doniistiiriiliir.
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Cizim 1.8: Acik zivanali cerceve kose birlestirme 6n ve yan goriiniis ¢izimi

> Ust goriiniis ¢izimi
. On goriiniisiin i¢ sagindaki 200 mm’lik cizgi, OFFSET komutu ile X
yoniinde 180 mm cogaltilir.
. Cogaltilan bu ¢izgi, OFFSET komutu ile X ydiinde 7 mm’lik 3 adet ¢izgi
daha ¢ogaltilir.
. Dis cizgiler dikdortgen olusturacak sekilde alt ve iist kismu c¢izgi ile
kapatilir.
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o En istteki 21 mm ¢izgi, OFFSET komutu ile X yoniinde 60 mm

cogaltilir.
o Resme gore fazla cizgiler, TRIM ile kirpilir.
o Resme gore goriinmeyen kenarlar kesik ¢izgilere doniistiiriiliir.
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Cizim 1.9: Acik zivanal cerceve kose birlestirme ii¢ goriiniis cizimi

> Goriiniislerin olciilendirilmesi
o = DIMLINEAR komutu ile 6n goriiniisiin par¢a boyunu gostermek
icin iki ¢izgi arasi Olciilendirilir.

. Yan goriiniiste parca kalinligimi gostermek igin = DIMLINEAR
komutu ile iki ¢izgi aras1 dl¢iilendirilir.

. On goriiniiste parca genisliini gostermek igin = DIMLINEAR
komutu ile iki ¢izgi aras1 dlgiilendirilir.
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Cizim 1.20: Acik zivanali cerceve kose birlestirme ii¢ goriiniis dlciillendirmesi

> Goriiniisiin taranmasi

IS Hatch komutu segilir.

Swatch:
e V ﬁ ile tarama sekli secilir. Mobilya i¢
mekan tasarim alaninda kullanilan taramalar, program icginde yiiklii
bulunmadigindan bu 6zel tarama daha sonra eklenebilir.

Add: Pick points
komutu ile taranacak alan segilir.

Taranacak alan secimden sonra enter ile onaylanir ve tarama islemi
gerceklesir.
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Cizim 1.21: Acik zivanah cerceve kose birlestirme taramasi
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Cizim 1.22: Acik zivanali ¢cerceve kose birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.3.2. Hampayh Zivanal Cerceve Kose Birlestirme
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Cizim 1.23: Hampayh zivanal cerceve kose birlestirme
=I File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Help _ =] =]
DHE2RD S| =B06 5| txax nARIwE BN EFNO PG
| [l Bylayer | Bylayer i |— 0.30 mm . ‘ ByColor
7 &
& i
5 ah
@] &
= g8
' +
@ O
~ B
[ e
=] S
= ]
B Ll
o r
4 =
[ 5
==: | &
A I—D
H
T T¥ WY Model {Layout1 {Layot2 ]

Cizim 1.24: Hampayh zivanal cerceve kose birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.3.3. Kinisli Zivanali Cerceve Kose Birlestirme
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Cizim 1.25: Kinisli zivanah cerceve kose birlestirme
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Cizim 1.26: Kinisli zivanal cerceve kose birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.3.4. Acik Zavanah 2/3 Lambal Cerceve Kose Birlestirme
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Cizim 1.27: Acik zivanah 2/3 lambah cerceve kose birlestirme
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Cizim 1.28: Acik zivanah 2/3 lambal cerceve kose birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.3.5. Acik Zivanah 1/3 Lambali ve Bir Yiizii Gonyeburun Cerceve Kose Birlestirme
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Cizim 1.29: Acik zivanal 1/3 lambali ve bir yiizii gonyeburun cerceve kose birlestirme
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Cizim 1.30: Acik zivanal 1/3 lambali ve bir yiizii gonyeburun cerceve kose birlestirme izometrik
perspektifi
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1.1.3.6. Kavelal Cerceve Kose Birlestirme
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Cizim 1.31: Kavelal gonyeburun cerceve kose birlestirme
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Cizim 1.32: Kavelal diiz cerceve kose birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.4. Ayak Kayit Birlestirmeler
Ayak kayit birlestirmeler uygulanan konstriiksiyona gore siniflandirilir.

> Ayak kayit birlestirme cesitleri
. Acik zivanal1 ayak kayit birlestirme
. Hampayli zivanali ayak kayit birlestirme
. Zivanali kavelali ayak kayit birlestirme
. Kavelal1 ayak kayit birlestirme

1.1.4.1. Acik Zavanah Ayak Kayit Birlestirme
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Cizim 1.33: Acik zivanali ayak kayit birlestirme
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Cizim 1.34: Acik zivanali ayak kayit birlestirme izometrik prspektifi
1.1.4.2. Hampayh Zivanah Ayak Kayit Birlestirme
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Cizim 1.35: Hampayh zivanal ayak kayit birlestirme
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Cizim 1.36: Hampayh zivanal ayak kayit birlestirme izometrik prspektifi
1.1.4.3. Zivanah Kavelali Ayak Kayit Birlestirme
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Cizim 1.37: Zivanah kavelal ayak kayit birlestirme
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Cizim 1.38: Zivanali kavelal ayak kayit birlestirme izometrik perspektifi

1.1.4.4. Kavelali Ayak Kayit Birlestirme
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Cizim 1.39: Kavelali zivanal ayak kayit birlestirme
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Cizim 1.40: Kavelal ayak kayit birlestirme izometrik perspektifi

1.1.5. Boy Birlestirmeler
Boy birlestirmeler uygulanan konstriiksiyona gore siniflandirilir.
> Boy birlestirme cesitleri

Lambal1 boy birlestirme
Lambal1 pahl1 boy birlestirme
Zivanali boy birlestirme
Zivanali pahl1 boy birlestirme
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1.1.5.1. Lambah Boy Birlestirme
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Cizim 1.41: Lambal boy birlestirme
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Cizim 1.42: Lambali boy birlestirme izometrik perspektifi

32



1.1.5.2. Lambal Pahh Boy Birlestirme
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Cizim 1.43: Lambah pahl boy birlestirme
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Cizim 1.44: Lambali pahli boy birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.5.3. Zavanah Boy Birlestirme
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Cizim 1.45: Zivanali boy birlestirme
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Cizim 1.46: Zivanali boy birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.5.4. Zavanah Pahl Boy Birlestirme
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Cizim 1.47: Zivanal pahli boy birlestirme
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Cizim 1.48: Zivanah pahli boy birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.6. Disli Birlestirmeler
Disli birlestirmeler uygulanan konstriiksiyona gore siniflandirilir.

> Disli birlestirme cesitleri
. Diiz disli birlestirme
. Kirlangickuyrugu disli birlestirme
. Kirlangi¢ kuyrugu yarim gizli disli birlestirme

1.1.6.1. Diiz Disli Birlestirme

Diiz disli birlestirmede dis genisligi, parca genisligi tek sayiya boliiniip bulunur. Bu
goriintii, tist goriintiste goriinmektedir.

Parca Genisligi
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Cizim 1.49: Diiz disli birlestirme
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Cizim 1.50: Diiz disli birlestirme izometrik perspektifi
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Cizim 1.51: Diiz disli birlestirme acik haldeki izometrik perspektifi
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1.1.6.2. Kirlangickuyrugu Disli Birlestirme
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Cizim 1.52: Kirlangickuyrugu disli birlestirme
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Cizim 1.53: Kirlangickuyrugu disli birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.6.3. Kirlangickuyrugu Yarim Gizli Disli Birlestirme
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Cizim 1.54: Kirlangickuyrugu yarimm gizli disli birlestirme
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Cizim 1.55: Kirlangickuyrugu yarim gizli disli birlestirme izometrik perspektifi
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Bilgisayar ortaminda ayak kayit (hampayl zivana) birlestirme ¢izimi yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Ayak kayit birlestirmenin 6n goriiniisiiniin dis kenar
cizgilerini ¢iziniz.
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» Ayak iizerinde kayidi ¢iziniz.
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» Kayit tizerinde zivana ¢iziniz.
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» Yan kayit hampayli zivanayi ¢iziniz.
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» Ayak kayit birlestirmenin yan goriintisiinii ¢iziniz.
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> Uc goriiniisiin doku desen taramalarini yapiniz.
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» Makta taramasi ile

elyaf taramalarini ayr1
ayr1 uygulayiniz.

» Taramalarin

biiyiikliigiinii

resminizin 6lgegine

uygun yapiniz.
Taramlarin yoniiniin is

parcasindaki ile ayni
olmasina dikkat ediniz.

Hetch | Gradient|
Type and pattem
Type [Predefned )
Pattem ANGLE ~[d

Angle and scale
Angle:

COC D

Double Relative ta paper space

» Ayak kayit birlestirme goriiniistinii 6l¢iilendiriniz.
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» Resmin olgiisiine

uygun Olcii yazisi
biiyiikliigii kullaninz.

> Olgiilendirme

kurallarina uyunuz.
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» Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin izometrik
perspektifi ¢iziniz.
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» Hampayl zivanali ayak kayit birlestirmenin izometrik
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir
1 Cizim sirlarini (Limits) belirlediniz mi?
2 | Katman ayarlarini (Layer) yaptiniz mi1?
3 Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin 6n goriiniisiinii ¢izdiniz

mi?

Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin 6n goriiniiste goriinen

4 | kenarlarini siirekli dolu ¢izgi, goérilnmeyen kenarlarini siirekli ince
cizgi ile cizdiniz mi?

Hampayh zivanali ayak kayit birlestirmenin yan goriiniisiinii ¢izdiniz
mi?

Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin yan goriiniiste goriinen
6 | kenarlarin siirekli dolu ¢izgi, gbriinmeyen kenarlarini siirekli ince
cizgi ile ¢izdiniz mi?

Hampayl zivanali ayak kayit birlestirmenin {ist goriiniisiinii ¢izdiniz
mi?

Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin iist goriiniiste goriinen
8 | kenarlarim siirekli dolu ¢izgi, gériinmeyen kenarlarini siirekli ince
cizgi ile ¢izdiniz mi?

Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin ti¢ goriiniisiinii doku

? deten taramasi yaptiniz mi1?

10 Hampayli zivanal1 ayak kayit birlestirmenin ti¢ goriiniisiinii
Olciilendirdiniz mi?

11 Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
¢izdiniz mi?

12 Hampayli zivanal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
cizerken izometric snap ayarlarini kullandiniz mi1?

13 Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
doku desen taramasi yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Cizime baglamadan 6nce hangi ayarlar1 yapariz?
A) Limits
B) Dimension
C) Draw
D) Modify

2. LAYER komutunun islevi agagidakilerden hangisidir?
A) Cizgi cizmek
B) Katman ayarlar1
C) izometrik cizgi cizmek
D) Ozellik tanimlama

3. Dogrusal 6lgcme komutu agagidakilerden hangisidir?
A) [ Dimlinear
B) * Aligned
O al

D) 11 Continue

Baseline

4. HATCH komutunun ara¢ ¢gubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

N A 5

B) O D)
5. Mevcut programda olmayan 6zel doku desen tarama sekli asagidaki hangi komut ile
eklenir?
A) Swatch
B) Gradient
C) Custom

D) Dimension

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz1 cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplariizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIiYETIi-2

( AMAC )

Blok olusturmayi, blok diizenlemeyi ve blok kaydetmeyi yapabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Mobilya ve i¢ mekan tasarim alaninda ¢izim yaparken en cok kullandigimiz

nesneleri arastiriniz.

2. CiZiM KUTUPHANESI

2.1. Cizim Kiitiiphanesini Olusturmanin Onemi ve Ozellikleri

AutoCAD’te cizim yaparken siirekli kulanilan ¢izim gruplari veya nesne ¢izimlere
ihtiyag duyulur. Bu ¢izim nesnelerinin ¢aligma alanina getirilmesi istenir. Bunun icin
“Block” komutu kullanilir. Mobilyacilik sektoériinde ¢izim esnasinda en sik kullanilan vida,
kavela, mentese gibi standart malzemelere ¢izim esnasinda ihtiya¢ duyulur. Bu ihtiyag
duyulan ¢izim nesneleri, siirekli kullanilmak iizere bir klasérde bulundurulur.

AutoCAD’te kiitiiphane olusturmak i¢in en iyi yol; yeni bir dosya olusturmak ve bu
dosyada cizim icin ihtiya¢ duyulan nesne ¢izimleri tek tek blok haline getirmektir. Daha
sonra ¢izim yapilirken ihtiya¢ duyulan ¢izim gruplari, bu dosyadan cagrilarak ¢izim alanina
eklenir. Block olusturmak ve ¢izimlerde kullanmak, ¢izim siiresini kisaltir; karisik yapidaki
cizimler kisa siirede bitirilerek zamandan tasarruf saglanir. Cizimde farkli alanlarda
kullanilan ayni nesne ¢izimlerinin hep aym sekilde cizilmesi istenir. Block olusturarak
cizimin her yerlerinde ayn1 nesne ¢izimi kullanilarak ¢izim kalitesi artirilir.

2.2. Kiitiiphane Olusturmak (Block)

Vida, kavela, mentese, kulp vb. cesitli baglant1 ve montaj elemanlar1 gibi bazi mobilya
gerecleri imalat resimlerinde sik kullanilan malzemelerdir. Bu standart malzemelerin ¢izimi,
bir kere yapilip blok olarak kaydedilirse ihtiya¢ aninda istendigi kadar ¢agirilarak cizime
dahil edilebilir.

Asagida bir kavela resminin ¢izimi ve blok héline getirilmesi anlatilmigdir. Bunun i¢in
ekrana bir kavela sekli ¢izilir.
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Cizim 2.1: Kavela cizimi

Kavela ¢iziminizi tamamladiktan sonra kiitiiphane olusturma uygulamanina gegilir.
Command: block =~

Block komutuna girildiginde Block Definition (blok tanimi) iletisim penceresi gelir.

Name: Olusturulacak bloga isim girilir.

Base Point (pick point): Cizimin taginmasi esnasinda tutulacak kisim

Select Objects: Blok haline getirilmesi istenen nesnelerin se¢imi yapilir.

Preview Icon: Olusturulan blogun oOnizlemesinin kaydedilip kaydedilmeyecegi
sorulur.

Drag-and- drop units: Hangi 6l¢ii biriminin kullanilacag: tespit edilir.

Description: Blokla ilgili agciklamalarin yazilabilecegi kisimdir.

EH Block Definition =T
Hpme:
|[==E ~ |
Base point Objects
Pick point Select objects
x: [0 | || © Retain
T (&) Convert to block
= O Delete
z [o

/% No objects selected

Settings

Block unit: - [ Scale uniformiy

| Millmeters | Mlow exploding

Desecription:
|
|
|

[[10pen in block editar

[ ok J[ cace ][ Hep ]

Resim 2.1: Blok tanimu iletisim penceresi

Name: Kavela yazilir.

Objects (select objects) butonuna basarak cizim ekraniniza dondiigiiniizii
goreceksiniz. Olgiilendirme ¢izgileri ve rakamlar1 haricindeki kavela ¢izimi secilir ve ==
tusuna basilir. fletisim penceresi tekrar ekranmiza yansidiginda base point (tutma noktas)
butonuna basarak asagidaki sekilde oldugu gibi midpoint (orta noktasi) dan segilebilir ve
OK butonu ile onaylanir.
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Cizim 2.2: Kavela ciziminin secimi

Cizim 2.3: Ciziminin base point noktasinin secimi

2.3. Kiitiiphane Diizenlemek (Wblock)

2.3.1. Blogu Kaydetme (Wblock)

Block komutu ile olusturulmus bloklar,

sadece icine kaydedildigi

dosyada

kullanilabilir. Bir blogun farkli ¢izimlerde kullanilabilmesi i¢in blogun farkli bir klasorde

kaydedilmesi gerekir.

Command: wblock =
Command: w

Write Block yazilinca diyalog penceresi agilir.

W8 Write Block

Source

=i Block:

(7} Ertire drawing
@ Objects

Basze point

L5 | Pick poirtt
1]

<1
=

I

Destination

Filz name and path:

Ohjects

_ﬁ Select objects

@ Retain
(71 Conwert to block
) Delete from drawing

& Mo objects selected

ok || Cancel

| [ eee Iﬂ

Resim 2.2: Write Block iletisim penceresi
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Bu iletisim penceresinde boliimlerin islevleri sunlardir:

>

Y VYV

vVV YV 'V

Block: Daha onceden cizimde olusturulmus bir blok kaydetilmek isteniyorsa
acilan listeden secilmesi saglanir.

Entire drawing: Tiim ¢izimin block olarak kaydedilmesini saglar.

Objects: Cizim icindeki herhangi bir nesnenin ¢izim dosyasi1 olarak secilmesini
saglar.

Destination: Bu bolge kaydedilecek blogun hangi isimle ve nereye
kaydedilecegini saglar. Istenildigi takdirde 6zel block klasorii agilarak tiim
kaydedilen bloklarin bir yerde toplanmasi saglanir.

Insert units penceresinde acilan menii, olusturulan blogun yeni bir cizime
eklenirken kullanilacak birimin secilmesini saglar.

Retain secenegi isaretlenirse calisilan c¢izime etki etmeden yeni bir blok
olusturulur.

Convert to block: Calisilan ¢izimi direkt olarak bloga doniistiiriir.

Delete from drawing: Calisilan ¢izimi bloga donustiiriir fakat calisma
uzayindaki ¢izimi siler.

Kavela resminin c¢izilerek “write block” komutuyla kaydedilmesi.

Cizim 2.4: Kavela cizimi

Command: wblock (w) =
Acilina pencerede objects isaretlenir.

Pick point butonu ile nesne secilir ve temel referans noktas1 belirlenir. Bu nokta
genelde baslangig, bitis, orta noktasi veya yerlestirme icin istenilen ©Ozel bir referans
noktasidir. Select objects ile ¢cizim nesnesi secilir.

;_rl ______ -rrl- ______ r - L ST -
fm— MEREE B 11 A N
B —— Lbl —————— L B Midpoint S O LU £ i
1[1[ 12 [111[ 13 |1 N
ot 13‘0‘ t l l F ‘lz“-l:‘l 3 l
Cizim 3.5: Kavela ¢iziminin tutma noktasi Cizim 2.6: Kavela ciziminin secilmesi
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Secim isleminden sonra “File name and path” kutusuna ‘“kavela” yazilip OK

butonuna basilarak islem tamamlanir.

File name and path boliimiindeki satira blogun kaydedilecegi adres ve ismi yazilir.
(C:\kiitiiphane\kavela.dwg) veya adres satirinin yanindaki buton secilerek normal Windows
ortamindaki kaydetme islemi takip edilir.

Insert units boliimiin blogun 6l¢ii birimi secilir ve OK butonu segilir.

2.3.2. Blogun Cizime Eklenmesi (Insert)

Command: insert =

Bu komut ¢alistirildiginda asagidaki iletisim penceresi ekrana gelir.

@ Insert @
Neme: | ZTER v| [(oomse. ] —
Path:
Insertion point Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
; | | .3 1 | #nge: o |
- | | . I17| Block Unit
; I— ] z ;'I | Unit: IMiIIimeters |
[ Uniform Scale fiis .1 |
[1Eplode [ OK ] I Cancel ] [ Help

]

Resim 2.3: Insert iletisim penceresi

Insert iletisim penceresinde ii¢ temel bolge vardir. Bunlar; insertion point, scale ve
rotation’dir. Bu bolgelerdeki ilgili onay kutular1 isaretlenirse block cizime yerlestirilirken
ayarlamalar aktif hale gelmeyecektir, parametreler soniik kalacaktir. Eger onay kutular1 bos
birakilirsa parametreler tekrar aktif hale gelir.

Insertion point: Bu bolgedeki ayarlar blogun cizimine yerlestirilecek noktanin

koordinatlarinin girilmesini saglar.

Scale: X,Y,Z eksenlerindeki dl¢ek katsayisini ayarlar.

Rotation: Eklenecek blogun hangi agida yerlestirilecegini belirler.

Explode: Aktif hale getirildiginde blcok’u olusturan ¢izim elemanlar: (patlatilmig)
olarak gelir. Cizim elemanlar1 bir birinden bagimsiz hile gelir. Explode isaretlenmese block
olarak gelen nesne, tek nesne olarak hareket eder.
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Resim 2.4. Mobilya ve i¢ mekan tasarim ¢izimlerinde kullanilan blok 6rnekleri

Onceden c¢izilmis zivanali kavelali ayak kayit birlestirmeye insert komutuyla kavela
blokun eklenmesi:

= 4
/ ~ I I
4 i
<
BT o Bt —
—
VA VA
Cizim 3.7: Blok eklenmemis cizim Cizim 3.8: kavela bloku eklenmis ¢izim

Blok olarak onceden kaydettigimiz kavela ¢izimini A ve B noktasini referans alarak
cizime ekleyelim.
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Command: insert =

Acilan iletisim penceresinde “Browse” butonu tiklanarak daha oncede olusturulan
cizim kiitiiphanesinden kavela dosyasi ¢agrilir ve OK butonuna basilir. Secimden sonra
kavela goriintiisii ekranda belirecektir. Kavelanin temel noktas1 A noktasina gelecek sekilde
birlestirilir.

2.3.3. Coklu Blogu Cagirma (Minsert)
Bir blogu cizim i¢ine ¢ok sayida yerlestirmek amaciyla kullanilan komuttur.
Command: minsert =
Bu komut calistirildiginda komut satirinda sirasiyla asagidaki mesajlar gelecektir.

Enter blok name or[ ? ]: Bu mesaj, sizden cizime yerlestirmek istediginiz blokun
ismini istemektedir. Hatirlayamazsiniz (?) soru isaretine basarak mevcut blok isimleri
listelenir.

Specify insertion point: Blokun hangi noktaya yerlestirilicegi sorulmaktadir.

Enter X scale factor, specify opposite corner, or[Corner/xyz]<1>: Burada
karsimiza ti¢ farkli secenek ¢ikmaktadir.

X scale factor; segenegi x ekseni yoniinde blogun dlgek katsayisini belirler. “Enter”
Y scale factor < use X scale factor >: Y olgek katsayisinin girilmesini istemektedir.

Eger buras1 “Enter” tusu ile gecilirse X ile Y eksenlerinin 6lcek katsayilari esit olur.
Specify rotation angle <0>: Blogun dondiirme agisi1 girilmelidir.

Enter number of rows (---) <1>: Yerlestirilecek blogun satir sayisin1 belirler.

Enter number of columns (I I1) <1>: Yerlestirilecek blogun siitun sayisini belirler.

Enter distance between rows or specify unit cell (- - -): Satirlar arasindaki mesafeyi
belirler.

Specify distance between columns ( I IT): Sutiinlar arasindaki mesafeyi belirler.
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Bilgisayar ortaminda blok olusturma ve blok eklme uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Sandalyenin ti¢ goriiniisiinii ¢iziniz.

[

> Once 6n, sonra yan ve iist goriiniisii
ciziniz.

» Birbirinin paraleli ve ayn1 dlgiide
olan cizgileri OFFSET komutu
kullanarak yapabilirsiniz.

» Sandalyenin ti¢ goriiniisiiniin taramasini
yapiniz.

» Taramalart HATCH komutu ile
yapiniz.

» Malzeme cesidine gore tarama
kullaniniz.
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» Sandalyenin i¢ goriiniistinii 6l¢tilendiriniz.

30

a5

-
15 13
T

37

35
45

> Olciilendirmede DIMLINER
komutunu kullaniniz.

» Ug goriiniisiin bityiikliigiine gore
oOlciilendirme cesidinizi ve
ozelliklerini ayarlayiniz.

» Sandalyenin arka ayak kayit
birlestirme yerinden detay aliniz.

» A detayimn ¢iziniz (Sandalyenin arka ayak

kayit birlesme yeri detay1).

» Sandalyenin arka ayaginda zivanali
kevalel1 ayak kayit birlestirme
yapildigina dikkat ediniz.

» Doku desen taramalarini yapiniz.

» Cizimde sedelik olmasi i¢in detay
yerinde gerektigi kadar kesme
yapiniz.

» Kavela ¢iziniz.

““““ 7
T i
________ W

» Merkez cizgisi ve kesik ¢izgi
kullaniniz.
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» Cizilen kavelay1 blok haline getiriniz.

X 9504 177617022468
Y. 2964.026787024272
£ ||

(@) Convert to block
) Delete

1 object selected
Settings
Block unit: [7] Scale uniformly
Millimeters T [] Allow exploding
Description:
Hyperiinkc..

[~] Open in block editor

[ ok ][ cancd ||

Help

I (]

Name: Blok ismi yaziniz.
Pick point: Blok yapilacak
nesnenin tutma noktasini
belirleyiniz.

Selec objects: Block nesnesini
isaretleyiniz.

OK butonu ile onaylayiniz.

» Block kavelasinin resim tizerinde yerlesecegi

referans noktasini belirleyiniz.

|

Kavela referans noktasini
belirlemede kenar ¢izgilirini ice
dogru OFFSET komutu kullanarak
cogaltabilirsiniz.

Olusturdugunuz kirmizi ¢izgilerin
uc noktalarinda blok i¢in referans
noktalarini bulunuz.
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» Cizim iizerinde kavela blok ¢izim nesnesini

yerlestiriniz.
EsSSSSSS e
Nere: [ TEREE Bl
favelal] Bro
Path:
Insertion point Scale Rotation
H [¥] Specify On-screen [ Specify On-screen [ Speciy On-screen
| ST X 9 Angle: g
1 o Ini . . . . .
. o » Cizime blok eklemek icin insert
e E komutunu kullaniniz.
Cera ) o) ] » Acilan pencerede name yazan
kisimda blok nesneniz olan

kavelay1 se¢iniz.

» Sectiginiz nesnenin goriintiistiniin
pencererin saginda
goriintiilendigine dikkat ediniz.

> OK tusuna basiniz.

» Resim iizerinde nesneyi
yerlestireceginiz referans yoktasina

mausun sol tusu ile tiklayiniz.

V4
f i Lﬁ'
- ’ > Ikinci kavela icin islemi
— ] % tekrarlayabilirsiniz.
i il
! ) A
L——————— ;|‘
» Referans cizgilerini siliniz.
Ei f}ff% » Bloklar yerlestirdikten sonra
;E’ tah kirmizi referans ¢izgilerini
— silebilirsiniz.
T T gt
S— (AL
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

1 | Cizim sinirlarimi (Limits) belirlediniz mi?

2 | Katman ayarlarini1 (Layer) yaptiniz m1?

3 Blokun iizerine yapilacak resmi ¢izip doku desen taramasi yaptiniz
mi1?

4 | Blok yapilacak kavela cizimini yaptiniz nu?

5 | Blok penceresini actiniz mi?

6 | Olusturulacak blok icin name kismina blok ismini yazdiniz nu?

7 | Blokun tutma noktasini belirlediniz mi?

3 Cizilen kavelay1 block komutunu kullanarak blok haline getirdiniz
mi?

9 Resim iizerinde blokun yerlestirilecegi resim iizerinde referans
noktalar1 belirlediniz mi?

10 | Insert komutunu kullanarak “Insert” penceresini agtiniz mi1?

11 | Bloku resim iizerinde referans noktalari iizerine yerlestirdiniz mi?

12 Bloklar yerlestirdikten sonra referans amacli ¢izilen ¢izgileri veya
noktalar sildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geciniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Olusturulan bir blokun tiim ¢izimlerde kullanilmasim1 saglayabilmek icin asagidaki
komutlardan hangisi kullanilmalidir?

A) Wblock B) Bblock C) Insert D) Minsert
2. Whblock komutunun komut satirindaki kisa yolu asagidakilerden hangisidir?
A) wb B) blc Ow D) Wbc
3. Mevcut bir cizime blok eklemek icin kullanilmas: gereken komut, asagidakilerden
hangisidir?
A) Wblock B) Bblock C) Insert D) Save

4. Minsert komutunun gérevi nedir?
A) Yeni bir blok olusturmak i¢in kullanilir.
B) Olusturulan bir blogu kaydetmek icin kullanilir.
C) Olusturulan bir blokta degisiklik yapmak i¢in kullanilir.
D) Bir blogu ¢izim igerisine ¢ok sayida eklemek i¢in kullanilir.

5. Asagidakilerden hangisi olusturulmus bir bloku sabit diskte istedigimiz bir yere
kaydetmemize imkén tanir?

A) Wblock B) File/ New C) File / Open D) Block
6. Asagidaki seceneklerden hangisi “Insert” iletisim penceresinde yer almaz?
A) Insertion point B) Scale C) Hatch D) Rotation
7. Block defination iletisim kutusunda bulunan Pick points butonunun gorevi nedir?

A) Blogu ozelliklerine gore filtreler
B) Blogun tutulma noktasini belirler
C) Blogun olciilerini ayarlar

D) Blogu siler

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplariizin tiimii dogru “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandiginiz beceriler icgin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

Mobilya Birlestirmeleri Resmi

Cizim sinrlarini (Limits) belirlediniz mi?

Katman ayarlarini (Layer) yaptiniz m1?

Kendinden kinigli en birlestirmenin 6n goriiniisiinii ¢izdiniz mi?

Kendinden kinigli en birlestirmenin yan goriiniisiinii ¢izdiniz mi?

Kendinden kinigli en birlestirmenin {iist goriiniisiinii ¢izdiniz mi?

(o) N IR, B S IS IR S R

Kendinden kinisli en birlestirmenin ii¢ goriiniisiinii 6l¢iilendirdiniz
mi?

Kendinden kinigli en birlestirmenin {i¢ goriiniisiinde doku desen
taramalar1 yaptiniz mi1?

Kendinden kinigli en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izdiniz
mi?

Diiz en birlestirmenin {i¢ goriiniisiinii ¢izip ol¢iilendirerek doku
desen taramalar1 yaptiniz m1?

Diiz en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku desen
taramalar1 yaptiniz mi1?

Lambali en birlestirmenin ii¢ goriiniisiinii ¢izip Ol¢iilendirerek doku
desen taramalar1 yaptiniz m1?

Lambali en birlestirmenin izometrik perspektifini cizip doku desen
taramalar1 yaptiniz mi1?

Yabanci ¢itali en birlestirmenin {i¢ goriiniisiinii ¢izip olgiilendirerek
doku desen taramalar1 yaptiniz mi1?

Yabanci ¢itali en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku
desen taramalar: yaptiniz m1?

Kavelal1 en birlestirmenin ii¢ goriiniisiinii ¢izip ol¢iilendirerek doku
desen taramalar yaptiniz m1?

Kavelal1 en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku desen
taramalar1 yaptiniz mi1?

Acik zivanali cergeve kose birlestirmenin ii¢ goriiniisiinii ¢izip
Olciilendirerek doku desen taramalari yaptiniz mi?

Acik zivanali cergeve kose birlestirmenin izometrik perspektifini
¢izip doku desen taramalar1 yaptiniz m1?
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19

Hambayl1 zivanali cerceve kose birlestirmenin ti¢ goriiniisiinii ¢izip
Olciilendirerek doku desen taramalari yaptiniz mi?

20

Hampayli zivanali ¢cergeve kose birlestirmenin izometrik
perspektifini ¢izip doku desen taramalar1 yaptiniz mi1?

21

Kinisli zivanali ¢erceve kose birlestirmenin ii¢ goriiniisiinii ¢izip
Olciilendirerek doku desen taramalari yaptiniz mi?

22

Kinisli zivanali ¢erceve kose birlestirmenin izometrik perspektifini
cizip doku desen taramalar1 yaptiniz m1?

23

Acik zivanali 2/3 lambal1 cerceve kdse birlestirmenin ii¢ goriiniisiinii
cizip olciilendirerek desen taramalari yaptiniz mi1?

24

Acik zivanali 2/3 lambal1 cer¢eve kose birlestirmenin izometrik
perspektifini ¢izip doku desen taramalar1 yaptiniz mi?

25

Acik zivanali 1/3 lambal1 ve bir yiizii gdnye burun birlestirmenin ii¢
goriiniigiinii ¢izip Ol¢iilendirerek desen taramalari yaptiniz m1?

26

Acik zivanali 1/3 lambal1 ve bir yiizii gonye burun birlestirmenin
izometrik perspektifini ¢izip doku desen taramalar1 yaptiniz mi1?

27

Kavelal1 cerceve kose birlestirmenin ti¢ goriiniisiinii ¢izip
Olciilendirerek doku desen taramalar1 yaptiniz m1?

28

Kavelali ¢cerceve kose birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip
doku desen taramalar1 yaptimiz mi1?

29

Acik zivanali ayak kayit birlestirmenin ii¢ goriiniisiinii ¢izip
Olciilendirerek doku desen taramalar1 yaptiniz m1?

30

Acik zivanall ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip
doku desen taramalar1 yaptimiz mi1?

31

Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin ii¢ goriiniisiinii ¢izip,
Olciilendirip ve doku desen taramalar1 yaptiniz m1?

32

Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
cizip doku desen taramalar1 yaptiniz m1?

33

Zivanali kavelali ayak kayit birlestirmenin {i¢ goriiniisiinii ¢izip
Olciilendirerek doku desen taramalar1 yaptiniz m1?

34

Zivanali kavelali ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
cizip doku desen taramalar1 yaptiniz m1?

35

Kavelal1 ayak kayit birlestirmenin ti¢ goriiniisiinii ¢izip
Olciilendirerek doku desen taramalar1 yaptiniz m1?

36

Kavelal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku
desen taramalar: yaptiniz mi1?

37

Lambali boy birlestirmenin {i¢ goriiniisiinii ¢izip dl¢iilendirerek doku
desen taramalar1 yaptiniz m1?

38

Lambal1 boy birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku desen
taramalar1 yaptiniz mi1?

39

Lambal1 pahl1 boy birlestirmenin {i¢ goriiniisiinii ¢izip Ol¢iilendirerek
doku desen taramalar1 yaptiniz mi1?

40

Lambal1 pahl1 boy birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku
desen taramalar: yaptiniz m1?

41

Zivanali boy birlestirmenin {i¢ goriiniisiinii ¢izip dl¢iilendirerek doku
desen taramalar1 yaptiniz m1?
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4 Zivanali boy birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku desen
taramalar1 yaptiniz m1?

43 Zivanali pahli boy birlestirmenin {i¢ goriiniisiinii ¢izip Ol¢iilendirerek
doku desen taramalar1 yaptiniz mi1?

44 Zivanali pahli boy birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku
desen taramalar: yaptiniz mi1?

Cizim Kiitiiphanesi

45 | Blok komut uygulamasi yaptiniz m1?

46 | “Block Definition” penceresinde ayarlama uygulamasi yaptiniz m1?

47 | Wblock komut uygulamasi yaptiniz mi1?

48 | “Write Block™ penceresinde ayarlama uygulamasi yaptimiz mi1?

49 | “Insert” komut uygulamasi yaptiniz mi1?

50 | “Insert” penceresinde ayarlama uygulamasi yaptiniz mi?

51 | Minsert komut uygulamasi yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gecmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.

62



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-2’NIN CEVAP ANAHTARI
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